Regulamento TecStorm’'24 TESTQRM

O presente Regulamento prevé os termos e condi¢des de realizagdo do evento
TecStorm, organizado pela JUNITEC.

Todos os participantes aceitam que o0 presente Regulamento possa vir a ser
alterado, a qualguer momento e sem necessidade de pré-aviso, sempre gue tal se
justifique por motivo de forca maior, podendo nesse caso a JUNITEC ajustar o formato
e regras de participacao no evento de forma a garantir as condicdes de saude e
seguranca de todos 0s participantes e demais intervenientes.

Artigo 1° - Descri¢ao e objetivos do evento

1. O TecStorm € uma competicao de tecnologia, que tera lugar entre os dias b de
fevereiro a 18 de abril no formato online e nos dias 19,20 e 21 de abril no formato
presenclal em Lisboa.

2. A participacdo neste evento sera realizada em equipa. Estas vao desenvolver um
projeto baseado numa ideia previamente, e devidamente, submetida. Esta idela pode ter
sido trabalhada antes do perfodo da competigao.

3. Cada projeto serd inserido numa de 4 categorias previamente definidas pela
organizacado. Sendo que no final do evento o patrocinador da categoria € responsavel
pelo pagamento do respetivo premio ao vencedor da sua categoria.

4. A avaliacao das equipas estara dividida em trés momentos:

- O primeiro momento, onde depois da fase de ideacdo serao selecionadas as 7
melhores equipas de cada categoria que Irdo apresentar o seu projecto na final em
Lisboa. Esta deliberacdo estara ao encargo de uma comissao que tera em conta o
progresso do projeto ao longo da fase da ideacdo assim como 0s documentos
submetidos:

- 0 segundo momento no final da competicdo, determinara as 2 melhores
equipas de cada categoria que passam a avaliagdo final. Esta deliberacdo estara ao
encargo-de uma comissao que tera em conta o progresso do projeto no evento, o seu
business plan, 0 prototipo, e o pitch que a equipa realizara a comissao;

- O terceiro e ultimo momento de avaliagdo selecionara, de entre as 8 equipas
finalistas, as vencedoras de cada uma das quatro categorias e do evento. Esta
avallacao sera realizada por um juri altamente competente que ira eleger as equipas
vencedoras.



5. Os objectivos a que o TecStorm se propde S&0:

- Promover o espirito empreendedor nos estudantes universitarios;

- Despertar o espirito criativo e inovador dos estudantes universitarios;

- Consclenclalizar os estudantes universitarios para problemas de cariz social e
iIncentivar a sua participagao na resolugdo dos mesmos.

Artigo 2° - Organizacao

1. A organizacao do TecStorm é da responsabilidade da JUNITEC - Junior Empresas do
Instituto Superior Técnico.

2. Durante o0 evento, as equipas terdo a sua disposicdo auxilio técnico, limitado a
esclarecimento de dlvidas relativas ao material, por parte de elementos da JUNITEC.

3. As equipas aprovadas terdo a sua disposicao todo o material gue tiver sido pedido e
aprovado na sua candidatura, de acordo com o artigo 7°.

Artigo 3° - Fases e Prazos

1. As datas relativas as diferentes fases do evento serao:

- 22 de novembro de 2023 - abertura das inscrigdes;

- 20 de dezembro de 2023 - fecho das inscricoes;

- 16 de fevereiro de 2024 - prazo limite de submisséo de informacao detalhada
sobre o projeto

- 21 de fevereiro de 2024 - anuncio das equipas selecionadas para participagao
na  final:

- 19,20 e 21 de abril de 2024 - final a realizar-se de forma presencial em Lisboa.

Artigo 4° - Condigoes de Participagao

1. Todos 0s candidatos tém de ter uma idade igual ou superior a 18 anos e possuir
certificado de matricula em qualguer instituicdo de ensino superior em Portugal no ano
lectivo 2022/2023 ou 2023/2024.

2. Os candidatos devem organizar-se em equipas de 3 a b elementos.

3. Os candidatos nao podem ter vencido edicdes anteriores da competicao.



Artigo 5° - Processo de Candidatura

1. Para apresentar uma candidatura ao TecStorm € necessario sequir 0s seguintes
Passos:

- Inscrigdo individual através do website.

- Registo na plataforma do evento.

No final da fase da ideacdo, a equipa devera submeter 0 seu projeto. Este tera que ser
submetido até ao dia 16 de fevereiro.

2. A submissao do projecto consiste nos sequintes pontos:

- Identificagao do projeto: a equipa deve apresentar o titulo do projeto;

- Descricao: descrever a ideia a desenvolver (max. 3000 caracteres), efetuando
uma exposigdo detalhada do problema a ser trabalhado, descricdo do potencial
comerclal e resultados expectavels;

- Motivacao da equipa para participar,

- Componente clentifica - como sera realizado o projeto, suporte técnico;
Anexos: podem ser submetidos documentos adicionais que fundamentam a ideia €
aconselhado a submissao de um video-pitch.

Artigo 6° - Politica de Cancelamento

1. O cancelamento da Inscrigdo pode ser feito enviando um mail para a equipa
organizadora atraves do contacto disponibilizado na pagina do evento.

2. O cancelamento da Inscricao so sera admitido e valido se remetido a equipa
organizadora até dia 4 de marco de 2024.

Artigo 7° - Avaliacao da Candidatura

1. No sentido de fornecer as melhores condigdes de trabalho possiveis, s serao
escolhidas para participarem no TecStorm as melhores ideias, cuja avaliagdo se
baseara nos seguintes Critérios:

a) Projeto — Relevancia, criatividade, inovacao, dimensdo do mercado e impacto
soclal;

b) Custos — Viabilidade prego/fabrico, necessidade de material extra;

2. Esta avaliacéo sera levada a cabo pela organizagao juntamente com 0S seus
parceiros.



Artigo 8° - Programa do Evento

1. O programa do evento pode ser consultado na pagina do evento.

2. A organizagao reserva o direito de alterar o programa sem aviso prévio, até a data de
inicio do evento, devendo sempre comunicar tal facto aos participantes, por escrito.

Artigo 9° - Material e Equipamentos

1. A organizacao disponibilizara as equipas algum do material orcamentado para a
exclusiva execucdo do projeto. A organizagdo nao se compromete a fornecer todo o
material orgamentado pelas equipas. A organizacao e responsavel por escolher, de
entre o material orgamentado pelas equipas, aquele que consegue fornecer, sendo a
equipa informada dos materiais que serdo garantidos.

2. Para além das condicbes fornecidas pela organizacdo, as equipas sao livres de
utilizar o seu proprio material,

3. ApGs o evento, todo o material técnico disponibilizado devera ser devolvido a pedido
da organizacgao.

Artigo 10° - Juri e Avaliagcao dos Projetos

1. Os projetos seréo alvo de uma avaliacao continua, levada a cabo por uma equipa da
JUNITEC, da gqual resultara um relatorio de progresso.

2. Os projetos deverdo ser entregues até as 10h do dia 21 de abril de 2024, ficando
automaticamente excluida qualguer equipa gue ndo cumpra o horéario estipulado.

3. Ao terminar o tempo de competicdo, convidados da JUNITEC, juntamente com
profissionais dos patrocinadores das 4 categorias, avaliaréao as 28 equipas, nos
seguintes aspetos:

a) Pitch deck;

b) Business Model:;

c) Prototipo;

d) Avaliacdo de Progresso.

4. Das avaliagdes descritas nos pontos 1 e 3, jJuntamente com a presenca no Momento
de Networking, resulta a selecédo das 2 melhores equipas de cada categoria, que estarao
presentes na avaliagao final.

5. Da avaliagédo final fazem parte o produto final do projeto (protétipo), Pitch e o
Business Model. O pitch avaliado terd a duracao maxima de 3 minutos, com tempo para
7 minutos de questdes.



Artigo 11° - Alimentacao

1. A alimentacéo estara a cargo da organizacao, no entanto cabe a cada equipa a
responsabllidade de se organizar de maneira a programar as suas refeicoes consoante
0s recursos e a oferta alimentar disponibilizada durante o evento.

2. Os participantes estdo autorizados a trazer alimentagao extra para o evento.

3. Serdo disponibilizadas 5 refeicbes principals, almoco e jantar de sexta (19 de abril),
almoco e jantar de sébado (20 de abril) e almoco de domingo (21 de abril), bem como
varios snacks e produtos alimentares para a alimentagao dos participantes e mediante
0 stock existente.

4. Restricdes alimentares terdo de ser reportadas a organizacdo durante o ato de
INscrigdo no evento. Caso tal ndo suceda, a organizagdo Nao garante a existéncia de
alternativas que satisfagam as restricdes em causa.

Artigo 12° - Mentoria

1. As equipas receberao apoio de mentores e especialistas convidados desde o més de
fevereiro de 2024. Sendo este apoio um aconselhamento na sua natureza, toda a acao
que desencadela € da responsabilidade do participante e da sua equipa.

2. A cada equipa, depois da selegdo, sera alocado um mentor estratégico para gue
possam acompanhar o progresso de ideacao do projeto até a altura do evento e gjudar
na elaboracao de um rascunho do Business Model.

3. A cada equipa, depois da selecdo, sera alocado e consoante as necessidades
técnicas da mesma, um mentor técnico com competéncias nas tecnologias envolvidas
no projeto. O objetivo é complementar as capacidades técnicas dos participantes do
TecStorm e ajudar a equipa no planeamento da elaboracgao do prototipo.

Artigo 13° - Prémios e Consideracgoes Finais

1. O prémio monetario sera entregue a cada uma das equipas vencedoras atraves do
patrocinador da respectiva categoria. A JUNITEC funciona apenas como mediadora
deste pagamento. Para a realizacdo do ato de pagamento devera ser entregue um
recibo verde ou ato isolado emitido no portal das finangas.

2. A JUNITEC reserva-se o direito de excluir qualquer equipa caso exista uma conduta
iInadequada ao evento por parte de um membro desta.



3. A JUNITEC reserva-se o direito de excluir qualguer equipa se for descoberto qualquer
tipo de plagio durante o evento. A JUNITEC ndo assume portanto qualguer
responsabilidade caso isto acontega, passando esta para todos os membros da equipa.

4. A JUNITEC reserva-se o direito de excluir qualguer equipa caso um membro da
mesma nao esteja presente em algum momento do evento.

5. A JUNITEC reserva-se o direito de decidir sobre qualquer caso omisso ou duvidoso
do presente regulamento e todos 0s pontos supramencionados, sendo a sua decisao
Irrevogavel.

6. A JUNITEC s3o alheias as responsabilidades por qualquer dano material causado
por qualquer membro da equipa, sendo ao mesmo Incutidas tais responsabilidades e
sangdes devidas.

7. A JUNITEC ndo pode ser responsabilizada a qualquer titulo pela ndo ocorréncia do
evento ou por qualquer situacdo que possa ocorrer durante o evento.

Artigo 14° - Propriedade Intelectual

1. Nenhum direito relativamente a propriedade intelectual preexistente titulada pelos
varios intervenientes do TecStorm sera transmitido/transferido entre eles, ou a
terceiros, no ambito do presente Regulamento.

2. Os direitos de propriedade intelectual dos projetos apresentados no ambito do
presente regulamento pertencerdo aos seus criadores/participantes.

3. Sem prejuizo do numero anterior, a JUNITEC devera garantir gue os participantes,
aquando da candidatura, mentores e 0s especialistas convidados, aguando da sua
aceltacao do convite para participarem no TecStorm, assinem um documento a
autoriza-la a utllizar os projetos desenvolvidos no ambito do presente Regulamento,
para fins académicos.

4. No desenvolvimento e execucao do Regulamento, a JUNITEC informara os mentores
e 0s convidados especiais que estes poderao fornecer a JUNITEC e aos alunos
participantes idelas, sugestdes, ou comentarios (feedback) em relagédo aos projetos
destes, bem como garantira que 0s mentores e os convidados especials concordam,
expressamente, que todo o feedback sera dado de forma inteiramente voluntaria e que
concedem a JUNITEC e gos alunos participantes uma licenca gratuita, perpétua, nao
exclusiva e para todo o territorio mundial, para usar, divulgar, reproduzir, licenciar ou
distribuir e explorar o feedback fornecido.



5. Caso exista, por parte de terceiros, alguma reivindicacao, junto da JUNITEC, relativa
a uma alegada infracao de direitos derivada da reproducao, uso, ou exploracao de obras
ou softwares aplicativos, ou de qualguer elemento que o constitua, criado no ambito do
presente Regulamento, a JUNITEC garantira que os alunos participantes Ihe fornecerao
toda a assisténcia para defesa ou acordo perante tal reivindicacao.

6. Caso a JUNITEC seja responsabilizada pela vioclacdo de direitos de propriedade
Intelectual e, nesse contexto, Ihe venha a ser exigido o pagamento de qualquer garantia,
seja a titulo de indemnizacao, penalidade, coima, multa, ou gualquer outro, os alunos
participantes, quando sejam responsaveis pelas causas que originaram o(s)
pagamento(s) ora aludido(s), obrigam-se a indemnizar a JUNITEC por todos os danos
sofridos e despesas incorridas no prazo maximo de 15 (quinze) dias a contar da
Interpelacao para esse efeito.

Artigo 15° - Dados Pessoais

1. Nos termos do disposto na legislacdo de protecao de dados pessoais a JUNITEC, na
sua qualidade de responsavel pelo tratamento, ird proceder ao tratamento dos dados
pessoals dos candidatos e participantes, com vista a realizagéo do evento e execucao
do presente Regulamento, para:

a) Candidatura ao evento, durante 1 ano;

b) Gestdo interna, durante 1 ano;

c) Partilha de fotografias e videos nas redes socials, apos obtermos o respetivo
consentimento, durante 1 ano.

d) Envio de newsletters com comunicagdes de interesse, apos obtermos o
respetivo consentimento, durante 5 anos.

e) Partilha com os patrocinadores e parceiros.

2. A JUNITEC, empresa com o NIPC 502316128, € a responsavel pelo tratamento.

3. Os dados pessoais "Nome', "Data de Nascimento’, “lindicar]” (.) s&o de
preenchimento obrigatorio para a candidatura e, conseguentemente, registo enquanto
participante no evento, pelo que sem estes dados nao poderemos realizar o seu pedido.

4. Os dados em guestdo nao serdo utilizados para nenhuma outra finalidade sem o seu
consentimento prévio, sendo conservados pela JUNITEC até cinco (5) anos.

5. Poderd exercer os seus direitos previstos na legislacdo (acesso, retificagao,
apagamento, limitacdo, oposicao, portabilidade) através de contacto escrito para o
sequinte email: geral@tecstorm.pt, sem prejuizo do direito a apresentar reclamacao a
autoridade de controlo competente (www.cnpd.pt).



6. Quando nos envia 0s seus dados pessoals, estes serdo protegidos atraves de
protocolos de sequranca adequados as comunicagdes via internet e serao conservados
num servidor seguro e de acesso condicionado.

7. A JUNITEC podera comunicar os dados pessoals aos seus prestadores de servigos
para cumprimento da finalidade descrita.

8. Relembramos gque podera retirar 0 presente consentimento a qualquer momento.

9. Saiba mais sobre a forma como 0s seus dados serdo tratados através do emall
geral@tecstorm.pt.



